Tauberlal

Animation ,Luis und die Aliens", ,Oops! Die Arche ist weg" oder
nNiko" — Ulysses Filmproduktion macht in Altona seit 15 Jahren
auBerst erfolgreiche Kinderfilme. Ein Gesprach mit der Chefin

SZENE HAMBURG:
Emely, Pixar hat pro
Film durchaus mal

. ein Budget von 175
Millionen Dollar, bei euch
sind es eher sieben bis neun.
Wofiir kann man bei einer
Animation denn so viel mehr
Geld ausgeben?

Das Teure an Animations-
filmen sind die Arbeitsstun-
den - also Gehiilter und
Honorare. Und da laufen bei
Pixar ganz andere Summen
auf. Wir — oder vielmehr Stu-
dio Rakete nebenan, die Fir-
ma meiner Schwester - ani-
mieren hier etwa zehn bis
zwolf Sekunden in der Wo-
che pro Animator. Bei Pixar
machen sie zwei. Sie feilen so
lange daran rum, wie wir uns
das nie leisten kénnten, Und
sie verwerfen auch Sachen
wieder. Wir machen hier das
Drehbuch, dann das Story-
board, dann das Animatic.
Und das wird dann auch um-
gesetzt, wir haben hinterher
gar nichts zum Schneiden.

Erkliir bitte noch mal: Was ist
ein Storyboard?

Die einzelnen Zeich-
nungen, die nach wie vor von
Hand gezeichnet werden.
Zum Beispiel: Eine Figur sitzt
auf dem Sofa. Auf dem nich-
sten Bild steht sie dann. Diese
einzelnen, statischen Szenen
verfilmen wir wie ein Bilder-
buch, und zwar so, dass wir
auf die 8o Minuten kommen.
Das ist dann das Animatic,
Wie entstehen aus den Story-
boards dann die ,,lebendigen®
Figuren?

Zunichst tiber Gitter-
modelle, wie man das auch
beispielsweise aus der Auto-
industrie kennt. Dann be-
kommen sie ein Skelett, mit
Anfassern an den Gelenk-
punkten. Da kannst du die
Figur dann mit der Maus be-
wegen, wenn du darauf klickst
- eigentlich ein bisschen wie
eine Marionette. Auch hier-
fiir nehmen sie sich bei Pixar
sehr viel mehr Zeit, als wir
aufwenden kénnen. Und

dann haben die natiirlich
Komponisten und Sprecher,
die unter Umstianden sehr
teuer sind. Trotzdem: 175 Mil-
lionen brauchten wir nicht,
um unseren idealen Film zu
machen.

Sondern?

17 Millionen hitten wir
schon mal gern. Aber auch
jetzt sind unsere Filme ja
nicht schlecht, das muss man
auch mal sagen. Was wir
Europder einfach wirklich
konnen, ist, gute Geschichten
zu erzahlen.

Im Oktober kommt ,,Bayala*
ins Kino, eine Geschichte iiber
diese Elfen-Spielfiguren von
Schleich. Ich habe gelesen, da
gibe es auch Jungs-Elemente.
Wie sehen die aus?

(lacht) Na, Dra-
chen! Und es gibt
auch minnliche
Elfen. Aber grund-
sitzlich ist es schon
eher ein Miadchen-
film, keine Frage.
Wobei: In der Ani-
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mation arbeiten viele Min-
ner, und sogar die waren
wirklich angetan davon. Es ist
eben ein richtig schénes ma-
gisches Elfen-Abenteuer.
Habt ihr die Geschichte ent-
wickelt?

Ja, genau. Interessant war
hierbei, dass es die Figuren
schon vorher gab, das war
mal eine ganz neue Heraus-
forderung. Wobei unsere nun
ein bisschen anders ausse-
hen - und das Tolle ist, dass
Schleich eine Movie-Edition
mit unseren Figuren heraus-
bringt.

Ein richtig grofier Merchan-
dise-Rundumschlag also. Das
ist in den vergangenen 15 Jah-
ren gefiihlt deutlich massiver
geworden. Was hat sich sonst
in dieser Zeit verdndert?

Technisch hat sich viel
getan. Als wir angefangen ha-
ben, war zum Beispiel das Fell
bei den Rentieren in , Niko"
eine Riesenherausforderung,
Die Programme sind viel bes-
ser geworden, aber anson-
sten hat sich eigentlich nichts
verindert. Wir erzahlen im-
mer noch gute Geschichten.
Die Grundlage sind immer
noch Zeichnungen von Hand
- auch wenn die mittlerwei-
le nicht mehr auf dem Papier,
sondern auf einem Zeichen-
board entstehen, das das
Ganze direkt in den Rechner
tibertragt.

In den ersten Jahren habt ihr
auch zwei Real-Kinderfilme
gemacht, Ist das iiberhaupt
kein Thema mehr fiir euch?

Nein, wir haben uns jetzt
voll auf Animation fokussiert.
Es ist so schon ohne schlech-
tes Wetter und ohne Diskus-
sionen mit Schauspielern am
Set. Animation ist viel besser
planbar, und das ist schon
toll.

Und worauf diirfen wir uns
nach ,,Bayala“ freuen?

Wir sind gerade in der
Entwicklung der Adaption
des wunderbaren ,,Maurice,
der Kater® von Terry
Pratchett, quasi der Rat-
tenfinger aus Hameln
aus Sicht der Ratten.
Eine wirklich witzige
Geschichte.
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