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IN STUDIOS IN HAMBURG, BREMEN, ISLAND UND IN IRLAND
WIRD DIE GESCHICHTE DES NORDISCHEN DONNER-
GOTTES THOR NEU ERZAHLT. DER IM STEREO 3D-FORMAT
ENTSTEHENDE KINOFILM. ,LEGENDS OF VALHALLA: THOR"
IST EINE KOPRODUKTION DER HAMBURGER ULYSSES
EILM MIT DER IRISCHEN MAGMA PRODUCTIONS UND CAQZ
FILM IN ISLAND. DAS BUDGET FINANZIEREN INSGESAMT
18 PARTNER AUS EUROPA, DARUNTER DIE FORDERUNGEN
HAMBURG SCHLESWIG-HOLSTEIN, DFFF, NORDMEDIA,
EURIMAGES UND DAS BRUSSELER MEDIA-PROGRAMM.

Im Stereo 3D-Format produziert derzeit Ulysses Film
)gemeinsam mit der irischen Magma Productions und der
isiandischen Caoz Film den  Kinofilm. ,Legends of
valhalla:Thor". Die Koproduktion prasentierte man Anfang Juni
zusammen mit der Nordmedia Férderung auf einer Pressekon-
ierenz in der Bremer Uberseestadt. Dort hat die Ulysses Film-
produktion unlédngst mit der Magma Productions einen neuen
Produkiionsstandort mit Animalionsstudio erdffnet. Der Ulys-
ses-Stammsitz mit Partnerstudio Pictorion Magma Animation
ist in Hamburg. Préasentiert wurde der neue 3D-Film von den
Produzenten Emely Christiang (Ulysses Film) und Vater Ralph
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Christians. Der hat Magma Films vor 30 Jahren in Irland
gegriundet. Fir die mit 300.000 Euro beteiligte Nordmedia soll
die Férderung dieser Produktion vor allem auch der Belebung
des Standortes zugute kommen. Im alten Hafenrevier der Han-
sestadt siedeln sich heute vorwiegend Firmen aus der Medien-
wirtschaft an. Niedarsachsen besitzt heute eine Spitzenposition
hinsichtlich CGl-Animation. Im Oktober startet mit dem Remake
von Erich Kistners .Konferenz der Tiere" der erste deutsche
Kinofilm in der Stereo-3D-Animationstechnik, der von dem CGI-
Studio Ambient Entertainmant in Hannover gemeinsam mit der
Constantin produziert wurde. In seiner BegriBung hob Nord-
media-Geschaftsfilhrer Thomas Schéffer besonders hervor:
.Wichtig ist uns vor allem die Nachhaltigkeil.“ Und Farderchef
Jochen Coldewey erklarte, dass der Erfolg einer Forderung sich
auch daran messen misse, inwieweit sie zur Schaffung von
Arbeitsplatzen im Mediensektor beitrage.

Rund 1,5 Jahre wird die Proeduktion von ,Legends of Valhalla:
Thor* in Anspruch nehmen bis zum geplanten Kinostart Sep-
tember 2011 durch den 3 Rosen-Verleih. Der berihmte Don-
nergoll aus der nordischen Sagenwelt, Sohn des Gotterkdnigs
Odin, muss sich hier als wagemutiger Held beweisen. Die
Geschichte des Abenteuerfilms fiir die Zielgruppe 2-12jéhrige

'Thor 21l sagenhafter 3D-Held

hat Ulysses aus dem Fundus der alten Edda Chroniken entwi-
ckelt und plant noch zwei weitere Kinoabenteuer aus diesem
Stoff, der weltweit bekannt ist. Ulysses Kinoerfolg mit dem
Familienfilm ,Niko-Ein Rentier hebt ab®, der in Deutschland von
iiber 700.000 Besuchern im Kinc gesehen und weltweit in 120
Lander verkauft wurde, hat die Finanzierung des neuen 3D-Ani-
mationsfilms erleichtert. Auf der diesjanrigen Berlinale fiel dann
die Entscheidung, die 3D-Animation auch in Stersc zu produ-
zieren, da der Weltvertriebspartner Telepool bei den Verkaufen
festgestellt hat, dass der Trend weltweit klar zu Stereo 3D-Ani-
mation geht. Die Finanzierung fir die Stereoproduktion brachte
rund eine Million Mehrkosten (15 Prozent) mit sich, die relativ
flott binnen sechs Wochen finanziert waren. ,So schnell hatten
wir noch nie eine Million fir eine Produktion zusammen®,
pekannte Produzentin Emely Christians von Ulysses Film. Die
Produktionszeit wird sich nun um rund fiinf Monale verlangern.
Auch fur die beleiligten Forderer ist eine Stereoproduktion
durchaus attraktiv. Hamburg-Schleswig-Holstein hat seine For-
derung von urspriinglich 450.000 Euro um 250.000 Euro auf
insgesamt 700.000 Euro aufgestockt. Die Christians-Familie
hat den Grundstein gelegt, um auch die nachsten Kinofilme in
Stereo 3D zu animieren. Als Folgeprojekt fir die Standorte
Hamburg und Bremen ist bereits der Film ,Qops, Noah ist weg”
in der Entwicklung, in dem einige Figuren, welche die Arche
verpasst haben, sich gegen die Fluten und weitere Widrigkeiten
behaupten miissen. Im Bremer Studio im Speicher 1 sind der-
zait siehen Animatoren am Werk, die insgesamt 15 Minuten von
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Thors Abenteuern zu animieren. In Hamburg werden neben der
Animation auch das Compaositing, SFX sowie die komplette
Postproduktion durchgefihrt. Caoz Film in Island ist ebenfalls
fiir Animation zustadndig und hat in enger Zusammenarbeit mit
den Partnern die komplette Vorproduktion geleistet, alsc die
Figuren und das Setdesign entwickelt,

Fir den kreativen Part sind die drei Regisseure Oskar Jonas-
son, Toby Genkel und Gunnar Karlsson verantwortlich. Die Ani-
mation an mehreren Standoerten stellt fir Toby Genkel kein Pro-
blem dar. Der flissige Workflow sei durch den Datentransfer
Obers Internet gewaéhrleistet. Ein bis zwei Stunden Zeilverschie-
bung (Sommerzeit) zwischen Island und Deutschland seien kein
Hindernis ilir einen normalen Tagesablauf.

Regisseur Toby Genkel sieht die Stereoskopie vor allem als ein
zuséatzliches Werkzeug an. Das Sterecskopie-Konzepl werde in
der Storyboard-Phase mit erarbeitet. Die Tiefe und die daraus
resultierenden Effekte bieten neue Mdéglichkeiten des Erzah-
lens. Doch dirfe man es nicht Ubertreiben mit den Effekten,
weil dies den Zuschauer sonst zu sehr ermide. ,Wir haben
daher genaue Uberlegungen angestellt, wo wir es einsetzen.”
Im Unterschied zum Realfilm, bei dem bereits bei der Aufnahme
zwei Kameras bendtigt werden, die exakt auf der stereoskopi-
schen Basis justiert sein miUssen, wird die Sterecskopie beim
Animationsfilm in der Compositing-Phase produziert. Das heif3t
die Kamerastandpunkte sind Teil des Software-Renderings.
Nach dem Storyboard werde der Schnittrhythmus festgelegt.
Bei einer Stereoprodukiion sei allerdings ein langsamerer
Schnitt erforderlich, um die 3D-Effekte auskosten zu kénnen.
Prinzipiell lasse sich die Stereoskopie auch komplett in der
Postproduktion generieren, dies sei aber der teurere Weg. Ins-
gesamt werden bis zur Fertigstellung rund 60 Kréfte mit der
Animation dieses Films beschéaftigt sein. Zwei Technical
Directors sowie zwei Systemadministratoren sind fur die Spei-

Aufbauzeiten realisierbar,
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HelixNet Anwender stellen hochste, digitale
Audioqualitat fest. Mit Standard Kabeln (CAT-5 oder
Glas) Uber das Standard |T Netzwerke werden kiirzeste
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Ulysses-Film-Produzentin Emely Christians

cherung und Serveradministration verantwortlich. Das Asset-
Management-Programm Alienbrain, sorge fur die eindeutige
Zugriffsberechtigung, dass nichts doppelt produziert und stets
nur die letzte Version gespeichert werde. ,Wir haben am Ende
nur eine kurze Schnittphase. Wenn die Animatoren eine
Sequenz von 2,5 Sekunden fertig haben, geht die sofort ins
Storyboard und ersetzt die altere Version. So haben wir dort
immer den letzten Stand.”, erlautert Emely Christians den Pro-
duktionsprozess.

Als Marketing-Tool ist bereits ein iPhone-Spiel im Einsatz, das
far 3,99 EUR aus dem Netz herunter geladen werden kann.
Rechtzeitig zum Kinostart sollen neue Levels fiir dieses Spiel

auf den Mark kommen scwie ein Konsolenspiel.  {Bernd Jetschin

Clear-Com hat es wieder getan. Nachdem der Standard fur hoch qualitative
Party-Line Kemmunikation geschaffen wurde, schreibt Clear-Com Geschichte mit dem
komplett digitalen Hauptstation und Beltpack System. Von Grund auf neu entwickelt,
bildet HelixNet die Basis fur die innovativste und einheitlichste Intercom Plattform.

elixNet

Héchste Audioqualitat, Vielseitigkeit der Vernetzbarkeit,
Einfachheit der Verkabelung mit Plug-and-Go Setup.

Auibau, Konfiguration und Betrieb war
noch nicht schneller und einfacher.

Besuchen Sie www.clearcom.com
oder www.mci-products.de fir
weiterflihrende Informationen.
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